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Voorbeeldpuzzel

Vind een voorbeeldpuzzel
in het midden van dit 
krantje op pagina 4-5.

Klantendienst Emma

De gekste anekdotes van 
onze klantendienst op  
pagina 6.

Spelletjes

Nog meer puzzelplezier op 
pagina 7.

Wat als het 
internet 

een fysieke 
plaats 

was?

PIAB maakt tweede puzzel over internet
Na het succes van de coronapuzzel, die door menig lockdown-puzzelaar gemaakt werd, ging PIAB op 
zoek naar een nieuw idee en een nieuwe designer. Beide werden gevonden en het resultaat was de 
“tastbaar internet” puzzel die in deze zak zit. Maar hoe kwam PIAB tot dit idee?  
 
Lees er alles over op pagina 3.

Het verhaal achter PIAB
Puzzle in a Bag veranderde recent van 
naam: het werd PIAB. Het bedrijfje bestaat 
intussen nog geen jaar, en heeft er al heel 
wat gekke momenten op zitten. Lees alles 
over het ontstaan van PIAB op pagina 2.

De designer 
achter de puzzel

PIAB KRANTJE
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Het verhaal van de puzzel

Wat als het internet
een fysieke plaats was?

Na het succes van onze 2020  
puzzel stonden we voor een 
torenhoge uitdaging om een 
nieuwe, relevante, coole, puzzel 
te maken. Maar hoe volg je zo’n 
succes op? En wat maakte die 
eerste puzzel zo leuk? 

Volgens ons ging het om 3 
zaken: herkenbaarheid van alle 
referenties, verzamelbaarheid 
van deze puzzel - aandenken 
aan 2020, waarom niet? - en 
gewoon het leuke aan puzzelen. 
Al die elementen moesten dus 
opnieuw aanwezig zijn in een 
tweede puzzel… Totaal geen 
druk, hoor!

En toen ging het lampje 
branden: we maken een reeks 
puzzels die alles op z’n kop zet! 
De vraag van deze reeks zal zijn: 
“Wat als…?”  Bij deze puzzel werd 
dat “Wat als het internet een 
fysieke plaats zou zijn?” Wie 
zouden dan de taxi’s zijn, die 
je brengen waar je heen wilt? 
Waarmee betalen we dan?

Met al deze vragen en ideeën 
trokken we naar Musketon, een 
Gentse designer met al heel wat 
grote namen op z’n cv. Zijn ver-
haal kan je hiernaast lezen, op 
bladzijde 3. Hij maakte er een 
prachtige tekening van, die wij 
met veel plezier omgetoverd 
hebben in een puzzel! Naar 
goede gewoonte goten wij die 
in een zak met leuke quote en 
hupsakee! Nu heb jij hem in je 
handen. Benieuwd wat 
je ervan vindt!

Hoe maak je een vernieu-
wende relevante puzzel?

Na een fijne brainstorm met het 
team, hadden we een hele reeks 
aan ideeën, het één nog gekker 
dan het ander. Ergens hebben 
wij dus een zeer belangrijke lijst 
met alle potentiële toekomstige 
puzzels. 

Na lang beraadslagen, wikken 
en wegen, rondjes lopen om 
ons hoofd leeg te maken, pra-
ten met de kantoorhond over 
wat het beste idee is, … zijn we 
uiteindelijk terechtgekomen bij 
een puzzel over het internet. 
Zeg nu zelf, wie ken jij nog die niet 
elke dag op het wereldwijde web 
rond surft? 

Oké, herkenbaar onderwerp: 
check! Maar gaan we gewoon 
referenties maken naar het 
internet? Beetje saai, niet? 
Misschien moeten we iets 
cools doen, iets on-
verwachts?

Amber
Anisha

Niels

Dimitri

Professioneel 
Instagrammer. 
Kattenvriend in 
een kantoor met 
enkel honden- 
mensen.

24/7 aan het  
ontwerpen. Geen 
ochtend mens.

Altijd in een 
meeting of aan 
de telefoon. Fan 
van gekke 
eetgewoontes.

Altijd iets aan 
‘t bijleren. 
Slaaptekort 
want net 
papa 
geworden. 

Eerste internet 

usernames
HermelienGriffel97

Brownie

Zotje23

Dimiboy
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Het verhaal achter “PIAB”, oftewel Puzzle in a Bag
PIAB (oftewel, Puzzle in a Bag) is ontstaan als een zijspoor, een zot 
idee, tijdens de corona crisis in 2020. Dimitri, 1 van de oprichters, 
merkte op dat z’n vrouw helemaal aan het puzzelen geslagen 
was tijdens de eerste lockdown. Maar na een babbeltje met Niels, 
oprichter nummer 2, kwamen ze samen tot de conclusie dat er 
eigenlijk weinig variatie aanwezig was in de bestaande puzzels. Het 
is eerder een opeenvolging van landschappen en sprookjesfiguren.
Vandaar dus de keuze om met jonge designers in zee te gaan en 
coole, nieuwe puzzels te creëren, die telkens een hoop referenties 
bevatten naar het onderwerp van de puzzel. De eerste puzzel was 
onze 2020 puzzel, maar er wordt volop aan uitbreiding gedaan. 
Kleine puzzel baby’s, als het ware. Schattig! Ondertussen is PIAB al 
lang geen extraatje meer, maar een groeiend bedrijf!

Founders: Dimitri en Niels

Musketon, oftewel Bert Dries, is al sinds z’n 12 
jaar aan het tekenen. Naar eigen zeggen op een 
crappy computer, in z’n slaapkamer, affiches 
ontwerpen voor feestjes en DJ’s. Ondertussen is hij 
een grote naam, en wij mochten hem interviewen.

MusketonHet verhaal van de designer

Je bent dus al een gevestigde 
waarde, kijk jij zelf nog naar ie-
mand op?

Beeple (Britse artiest, nvdr.) is 
altijd een inspiratiebron. Hoe 
hij elke dag iets nieuws kan 
tekenen, dat is gewoon 
waanzinnig. Iedereen heeft toch 
wel eens een mindere dag? 

Is je werkwijze gelijkaardig aan 
die van Beeple?

Zelf teken ik in Adobe Il-
lustrator, waar elk kleinste 
detail zichtbaar is. Daar-
door steek ik extreem veel werk 
in stukjes die geen mens ooit zal 
zien. Dus dagelijks iets nieuws 
maken is nog niet meteen aan 
de orde!

Zeg eens, Bert, wat maakt Mus-
keton visuals, écht Musketon?

Dat is de laatste jaren veel ver-
anderd. Vroeger tekende ik elke 
dag een schedel, nu probeer ik 
echt een boodschap te bren-
gen en mensen aan het lachen 
te maken. Een beetje zoals met 
de puzzel: veel kleur en relevante 
thema’s, met een knipoog.

Vond je het fijn om eens een 
puzzel te ontwerpen?

Zeker! Ik had al langer het idee, 
maar wou mijn eigen designs 
niet nogmaals gebruiken, en 
toen kwam PIAB met een idee. 
Al was de samenwerking mis-
schien soms wat stressvol voor 
PIAB, omdat ik zo kort tegen de 
deadline aan werk! 

Dat viel wel mee! Puzzel je 
eigenlijk zelf graag? 

Het is al lang geleden, maar deze 
ga ik zeker leggen. Vooral het 
omaatje met haar versgebakken 
cookies wil ik eens in ‘t echt zien! 

Wij willen ook wel nog meer 
van je werk zien. Wat mogen de 
mensen nog verwachten? 

Ik wil terug focussen op persoon-
lijke projecten. Ik haal minder 
voldoening uit ontwerpen voor 
klanten. Allez, tenzij het voor 2 
toffe Gentenaars is die me 
gewoon carte blanche gaven, 
natuurlijk!

Bekijk Musketon’s 
werk op pagina 4-5.

OVER MUSKETON
Leeftijd:		  31 
Studies:	 	 Grafisch Ontwerp	 
Passies:		  Illustratie 
Afkomstig uit:	 Genk, niet Gent
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